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Vriendjes





Spelidee





Het spelidee lijkt op dat van ‘Alle Negen’.


Probeer als eerste jouw pad  naar Snoopy vol te leggen met fiches (zie 


figuur 1).


Dat kan door de getallen te veroveren met behulp van dobbelstenen.








Groep en leerstof





Het spel is bij uitstek geschikt voor groep 3 en groep 4. Het gaat bij ‘Vriendjes’ om getalbeelden, samenvoegen en splitsen.








Speeltijd, aantal spelers en spelmateriaal





Een spelletje duurt hooguit 5 minuten en is bedoeld voor twee spelers.


Figuur 1 bevat een voorbeeld van een mogelijk speelbord. Verder zijn nodig: twee gewone dobbelstenen met ogen en tweemaal 24 fiches of knopen.








Spelbeschrijving





De spelers bepalen samen wie er mag beginnen.


Er wordt om de beurt gegooid met twee dobbelstenen.


De speler die gooit, bepaalt de som van de ogen.


Dan probeert die speler één of meerdere getallen van de eigen kleur te bedekken met fiches.


De som van die getallen moet overeenkomen met de som van de ogen van de dobbelstenen.


Lukt het niet om precies uit te komen, dan gaat de beurt voorbij.





Voorbeeld


Groen gooit 5 en 4. Getallen die samen 9 opleveren mogen dan bedekt worden mits ze nog vrij zijn. Mogelijk is dan bijvoorbeeld 9 of de combinatie 5 en 4 zelf of een andere splitsing van 9 zoals 2 en 7. Maar ook 2, 3 en 4 is een combinatie die is toegestaan.








Varianten





Er kan gespeeld worden met getaldobbelstenen met de getallen 1 t/m 6.


Combinaties van meer dan twee getallen zijn niet toegestaan.








Doen – Denken – Geluk hebben





Met het gooien van de dobbelstenen en het leggen van fiches is dit spel behoorlijk doenerig


Net als bij het spel ‘Alle Negen’ is het ‘herkennen’ van de dobbelsteen-beelden ook hier een eerste mijlpaal op denkgebied en eigenlijk een vereiste om het spel in een lekker tempo te kunnen spelen.


Het echte denkwerk bestaat uit het (handig) samenvoegen van de aantallen van de twee dobbelstenen en het bedenken van allerlei splitsmogelijkheden.


Natuurlijk is geluk bij dit spel een belangrijk vriendje. Maar de spelers komen ook en nog meer dan bij ‘Alle Negen’, voor strategische keuzes te staan. De belangrijkste daarvan ontstaat als er hoog geworpen wordt, bijvoorbeeld 6 en 5. Neem je dan veel getallen(tegels) in bezit als dat kan of weinig?








Figuur 1
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Speelbord





Zie voor het officiële speelbord de volgende pagina.
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