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Seriespel





Spelidee





Met platonische dobbelstenen (zie figuur 1) series maken van aaneengesloten getallen, bijvoorbeeld 23, 24, 25, 26, 27.








Groep en leerstof





Een spel voor groep 4 en 5 waarbij het gaat om een combinatie van optellen en volgorde van getallen binnen het getalgebied tot 50. 








Speeltijd, aantal spelers en spelmateriaal





Seriespel is een tien-minuten-spel voor twee personen. Voor het spel zijn getallenkaartjes nodig van 1 t/m 50 en een set platonische dobbelstenen. 





Spelbeschrijving





De speler die aan de beurt is, tovert vijf getallen tevoorschijn door een worp met de vijf platonische dobbelstenen. Via optellen van getallen uit die verzameling van vijf kunnen nieuwe getallen ontstaan die samen met de vijf gebruikt mogen worden voor het maken van series aaneengesloten getallen.





De worp is bijvoorbeeld 2, 2, 3, 8, 10.


Via optellen zijn onder andere 4 (2+2) en 5 (2+3) toe te voegen en ontstaat de serie 2, 3, 4, 5.  Helaas is 6 niet te produceren maar 7 (2+2+3) weer wel. Dat levert de serie 7, 8 op. Enzovoort.





Daarmee zijn bij het voorbeeld de volgende series en scores mogelijk:





serie�
lengte = aantal getallen�
score�
�
2, 3, 4, 5�
4�
4�
�
7, 8�
2�
2�
�
10, 11, 12, 13, 14, 15�
6�
6�
�
17, 18�
2�
*�
�
20, 21, 22, 23�
4�
*�
�
25�
1�
1�
�
Totaal aantal punten�
13�
�



* series van gelijke lengte leveren maar eenmaal punten op!














Overige spelregels





Er mogen tot tweemaal toe stenen overgegooid worden voordat de worp definitief is. Overgooien moet wel plaatsvinden binnen 1 minuut.


Kun je maar één serie samenstellen dan wordt aan de score een bonus van 10 punten toegevoegd.


De toekijkende speler mag de speler die bezig is attenderen op een getal dat  gevormd kan worden. Dat getal moet dan in de serievorming worden betrokken.


De speler die vanaf 50 tot 0 het snelst terugtelt met sprongen van 5, begint.








Varianten





Het winkelspel Switch (uitgebracht door de firma Goliath).


Bij dit spel moeten de spelers met drie (en soms meer) gewone dobbelstenen de getallenrij op volgorde veroveren te beginnen bij 1. 


Het slimme slome slakken spel.


Hierbij moet, net als bij het winkelspel Switch, de getallenrij vanaf 1 doorlopen worden maar nu met behulp van platonische dobbelstenen.


Een beschrijving van het spel is te vinden via Spelenderwijs – R/W.








Doen – Denken – Geluk hebben





Het gedoe met dobbelstenen is altijd een bron van spelplezier, zeker als het gaat om platonische dobbelstenen. Het ‘gewone’ denkwerk richt zich op optellen binnen het getalgebied tot 50. Maar bij ‘seriespel’ ontwikkelt de speler ook gevoel voor combinatoriek. Zo wordt waarschijnlijk snel duidelijk dat de verdubbelingsrij 1, 2, 4, 8, 16 of een gedeelte ervan bij dit spel van grote waarde is. De mogelijkheid van overgooien zorgt ervoor dat pech aan banden gelegd kan worden en voor geluk de deur wordt opengezet.














Figuur 1
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