Schipper mag ik overvaren ?

(een activiteit voor koppels)
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Beschouw het getallenveld als een meer.

Laat je door de veerman overvaren vanaf een kant naar de tegenoverliggende kant en reken je vaargetal uit. Dat rekenen begint met het eerste getal waar je op terecht komt. Elk volgend getal tel je daarbij op of trek je daarvan af. Als je aan de overkant bent, moet je aan de veerman een bedrag betalen dat overeenkomt met het vaargetal. Zorg er dus voor dat het vaargetal zo klein mogelijk is. Maar wees op je hoede. Als het vaargetal onder nul duikt, ben jij in het water gevallen.

Elk koppel heeft de beschikking over twee speelvelden
.

1. Waag eerst zelf een oversteek.

2. Vergelijk daarna de manier van oversteken met elkaar.

3. Onderneem een gezamenlijke tocht.

4. Is het gelukt om een gratis oversteek te verdienen? Is dat een kwestie van mazzel of pech? Of hebben de oversteken geleid tot wiskundig denkwerk waardoor mazzel en pech naar de achtergrond zijn gedrongen?
5. Wat is de kortste oversteek die gratis is te maken?

� De activiteit ‘Schipper mag ik overvaren?’ komt voor als spelsuggestie bij het spel ‘Landjepik’.


� De afbeeldingen van de speelvelden kunnen gekopieerd en uitvergroot worden.





