WÁT SPELLETJE ?
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MOSΔIX is een spel van Christof Tisch en uitgegeven bij spellenfirma Schmidt Spiele.

Normaal gesproken speel je MOSΔIX met twee tot vier spelers. De solovariant is echter wiskundig gezien het meest interessant en is ook als groepsspel de moeite waard. Vandaar dat de volgende spelbeschrijving betrekking heeft op de solovariant.
Het spel (solovariant)
De matrix van figuur 1 moet gevuld worden met drie soorten tekens: X, Δ en O. Die tekens worden in porties van 4 aangeleverd door worpen met vier dobbelstenen. Na een gemeenschappelijke worp plaatst elke speler de bijbehorende vier tekens in vier vakken van de eigen matrix. De plaatsing is maar aan één regel gebonden: de vier vakken moeten zijdelings met elkaar verbonden zijn. Figuur 2 biedt een voorbeeld met een eerste (rood) en tweede(blauw) plaatsing. In het voorbeeld is de eerste plaatsing aansluitend aan de reeds aanwezige O en de tweede aansluitend aan de eerste. Dat is echter ‘toevallig’ en niet verplicht. 
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Het doel is om groepen van vijf of meer identieke tekens te maken. Want alleen die groepen leveren punten op. Figuur 3 geeft een spelresultaat weer waarbij het gelukt is om 8 groepen te formeren die bijdragen aan de score. De geïsoleerde driehoek en de groep van vier O’s dragen niet bij aan de score. De bijbehorende scoringstabel van figuur 4 laat zien dat het uitmaakt hoeveel groepen van een bepaald teken er gevormd zijn. De scoringsregel blijkt een soort kwadratisch effect te bevatten.
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	groepen
	
	elementen
	
	

	O
	2
	×
	10
	=
	20

	Δ
	3
	×
	15
	=
	45

	×
	3
	×
	19
	=
	57

	                                       randbonus
	-

	                                   eindscore
	122




Twee aanvullende regels voor strategisch handelen
Niet gebruiken van vakken:
Het is toegestaan om vakken te omzeilen en niet in te vullen.
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Niet gebruiken van gedobbelde tekens:
Het is bij de randen toegestaan om van de vier te plaatsen tekens er drie, twee of één niet te gebruiken. Die steken dan over de rand en spelen verder geen rol bij patroonvorming. Echter! Wees zuinig met die mogelijkheid want er mogen in totaal niet meer dan 8 tekens over de rand steken. Dat is bijvoorbeeld gebeurd bij het spel van figuur 3 en weergegeven in figuur 5.

Elk spel start met een randbonus van 8 punten. Een teken dat over de rand steekt, kost een bonuspunt. Vandaar dat er geen randbonus over is in de tabel van figuur 4. Bij dat spel kwam er daardoor wel ruimte voor twee extra worpen. De laatste worp is in figuur 5 met blauw weergegeven. Pech! Daar had minstens één O bij moeten zitten.
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