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Driehoek Magie








Er is nog een getal dat bij


de figuur hoort.





Dat is de som van de zes


zichtbare getallen.





Bereken die zes-som.





A2 








Driehoek Magie





De zes getallen en de figuur


vormen een magisch geheel.





Ze verbergen drie magische


getallen die horen bij de figuur





Probeer die getallen 


te vinden.
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Driehoek Magie





Deze figuur is niet magisch.





Door één getal te veranderen


wordt de figuur magisch.





Wat zijn dan de drie magische


getallen ?


En wat is de zes-som ?





 A3








Driehoek Magie








Is deze figuur magisch?





Zo ja, wat zijn dan de drie


magische getallen en de 


zes-som.











A5








Driehoek Magie








2, 7, 12, 17, 22, 27





Deze zes getallen


kunnen de figuur


magisch maken.





Laat dat zien.





A6 








Driehoek Magie








Is deze figuur magisch?





Zo ja, wat zijn dan de drie


magische getallen en de 


zes-som.











A4








Driehoek Magie





De volgende zes getallen


bezitten helaas geen magische


kracht.


12, 20, 30, 38, 41, 60





Verander één getal en tover


de magische kracht


tevoorschijn.





A8


 








Driehoek magie








Welke zes getallen bezitten


magische kracht ?





a)  11, 13, 15, 17, 45, 47


b)  2, 4, 8, 16, 32, 64


10, 20, 31, 42, 52, 63








A9








Driehoek Magie








12, 15, 19, 21, 22, 28





Deze zes getallen


kunnen de figuur


magisch maken.





Laat dat zien.





A7








Driehoek Magie








Bedenk getallen die de figuur


magisch maken.





Bepaal de magische getallen


en de zes-som











A10








Driehoek Magie











Bedenk getallen die de figuur


magisch maken.





Verstop jouw leeftijd in


één van de magische


getallen.





A11








Driehoek Magie








Bedenk getallen die de figuur


magisch maken.





Verstop de leeftijden van twee


familieleden in twee magische


getallen.








A12
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