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De Magische Elf





Spelidee





Een soort patience.


Je probeert zo weinig mogelijk stapels te vormen en … over te houden.








Groep en leerstof





Het spel is geschikt voor groep 3 en groep 4. Het gaat bij ‘De magische Elf’ om samenvoegen en splitsen rond het getal 11 en eventueel andere getallen.








Speeltijd, aantal spelers en spelmateriaal





Een spelletje duurt ongeveer 5 minuten. Je speelt het in je eentje of tegen een ander. Voor het spel is een stok kaarten nodig zonder koningen, vrouwen en boeren. De aas telt voor één








Spelbeschrijving (zie ook figuur 1)





De kaarten worden geschud, je neemt ze ‘dicht’ in je hand en legt de bovenste twee kaarten open op tafel naast elkaar. Ze vormen het begin van twee stapels.


Samen elf? Dan mogen de twee open kaarten bedekt worden met twee nieuwe open kaarten. Samen niet elf? Dan komt er een derde open kaart naast de andere twee te liggen en heb je dus al drie stapels.


Is er nu wel een elf-combinatie ontstaan dan mogen de kaarten daarvan bedekt worden met nieuwe open kaarten. Zo niet dan begin je weer aan een nieuwe stapel. Enzovoort.


Heb je nog maar één kaart over dan vormt die in zijn eentje een nieuwe stapel.


De speler met het minste aantal stapels wint. Maar je kunt natuurlijk ook proberen om je eigen record te verbeteren.








Varianten





Samen 7, 8, 9 of 10 kan gespeeld worden.


Als alle kaarten op tafel liggen, probeer dan zoveel mogelijk stapels op elkaar te leggen volgens de samen-elf regel. Misschien houdt je er dan maar één over!








Doen – Denken – Geluk hebben








Op zich is het gedoe met de speelkaarten voor veel kinderen al leuk.


En misschien ervaren ze het als magisch dat er zo vaak kaarten weggelegd kunnen worden en dat  er stapels ontstaan die twee aan twee ook weer samen elf zijn.


De Magische Elf’ is natuurlijk maar een eenvoudig spelletje om bepaalde splitsingen te oefenen. Dat oefenen gebeurt wel intensief.


Soms heb je pech en wordt de rij stapels erg lang. Maar bij het volgende potje kunnen de kansen zomaar weer keren.














Figuur 1


�















































Op de klavervijf en de ruitenzes mogen twee nieuwe kaarten gelegd worden. Dat blijken de ruitentwee en de hartenzeven te zijn. Er ontstaat nu weer een mogelijkheid om twee nieuwe kaarten af te leggen omdat schoppenvier en hartenzeven ook samen 11 zijn.


Voor de duidelijkheid bedekken de 2 en de 7 de 5 en de 6 niet helemaal. In het echte spel is dat  wel het geval.








�





�





�





�





�











