Kubopuzzelen
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Met Kubopuzzelen raak je verzeild bij de Polycube
 die het driedimensionale vervolg is van de Polyomino
.

Voor dit soort puzzelen moet je beschikken over voldoende kubusvormig materiaal (blokken, klikkubussen) om de serie van 12 ‘platte’ pentakubo’s en de serie van 8 tetrakubo’s te kunnen maken. Zie de afbeeldingen 1 en 2.
Beschik je over een luxe uitgave van het spel Katamino dan kan opdracht 1 daarmee gemaakt worden.
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Opdracht 1: de balkpuzzel

· Stel met het pentakubomateriaal vormen samen die binnen de wiskunde aangeduid worden met balk. Die vormen kunnen er echter uitzien als een doos, plank, plaat of kubus en natuurlijk ook als een ‘gewone’ balk.

· Verzamel ze allemaal en orden ze op inhoud, van klein naar groot!

· Geef de oplossingen schematisch weer op (ruitjes)papier, zodat jouw bouwsels kunnen worden nagemaakt.
Opdracht 2: de tetrakubopuzzel

Een driedimensionaal gelijkvormigheidsprobleem rond de serie tetrakubo’s.
· Bouw een exemplaar in het groot na met gebruikmaking van de complete serie van 8 exemplaren. Zie afbeelding 2.
· Maak bovendien een bouwplan met behulp waarvan een ander jouw bouwsel kan namaken.
· En tot slot: doe dat alles voor zoveel mogelijk en misschien wel voor alle exemplaren.

Noot 1: Spieken en controleren kan op de pentominosite bij uitstek van Odette De Meulemeester. Doorlinken naar het onderdeel Potpourri, probleem 26.

Noot 2: Ook op de tetra3dpagina van de site van Ton Daas kan gespiekt worden. Bovendien bevat de pagina heldere informatie over het vervaardigen van het materiaal.
Afbeelding 1:


Twaalf  ‘platte’ pentakubo’s 





Afbeelding 2:


De serie van acht tetrakubo’s








� Zie voor meer informatie: � HYPERLINK "http://en.wikipedia.org/wiki/Polycube" ��Polycube op Wikipedia�.


� Zie voor meer informatie: � HYPERLINK "http://nl.wikipedia.org/wiki/Polyomino" ��Polyomino op Wikipedia�.





