Slingertijd!
Korte omschrijving
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Seconden worden gevangen op twee manieren: eerst met ritmisch tellen en daarna met een slinger. De leerlingen maken per tweetal een slinger van paperclips waarmee seconden gevangen kunnen worden.

Aanvullende informatie
Deze activiteit is goed te doen in de groepen 3 en 4.

Vanuit Natuur & Techniek gezien gaat het om maken, gebruiken en een vleugje onderzoek. Voor Rekenen/Wiskunde zijn de telactiviteiten interessant en de relatie tussen minuut en seconde. Veel leerlingen zullen het werkblad zelf of samen kunnen ontcijferen/lezen. Motorisch gezien is mooi slingeren een uitdaging.

Deze activiteit is ontwikkeld in het kader van de Grote Rekendag 2008. Voor een uitvoerige beschrijving en werkbladen wordt verwezen naar grote rekendag/2008 
(groep 3-4, beschrijving: blz. 58-59, werkblad: blz. 74)
Blz. 2 bevat het werkblad in aangepaste vorm.

De activiteit ‘Slingertijd!’ is tamelijk gesloten. Een open opzet is te vinden in de Spelhoek van het Rekenweb bij het onderdeel tijdvangers.
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Maak een ketting van 21 grote paperclips.

De ketting is ongeveer een meter lang. Klopt dat?

Maak een slingervoorwerp vast aan de laatste paperclip van de ketting.

De slinger is klaar!

Oefenen!

Wie laat de slinger mooi en rustig slingeren?

Pak de eerste paperclip van de ketting vast tussen drie vingers.

Til de slinger op en breng hem rustig aan het slingeren.

Houd de slinger in beweging maar houd je hand met paperclip bijna stil.

Je moet meer voelen dan zien dat je hand beweegt.

Meten!

Hoeveel slingeringen tel je tijdens een zandloperminuut? 

Is een van de slingers duidelijk de beste secondevanger?

Spelen!

Tel binnen 5 slingerseconden terug van 10 tot 1.

Bedenk met elkaar een spannend slingersecondespel en speel het.
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