[image: image1.png]



Triojacht

naar een idee van Jorrunn Gerritsen, student van de Hogeschool IPABO

Groep en leerstof:

Het spel is geschikt vanaf groep 4. Het accent ligt op de bewerkingen optellen en aftrekken maar vermenigvuldigen en delen komen ook aan bod. Het getallengebied blijft beperkt tot ongeveer 50. Wat tafelkennis betreft, gaat het dus om de vermenigvuldig- en deelrelaties die wat makkelijker zijn.

Speeltijd, aantal spelers en spelmateriaal:

De speeltijd ligt rond 10 minuten maar korter of langer kan ook. Het spel is geschikt voor groepjes van 2 t/m 4 leerlingen en kan ook individueel gespeeld worden. Je hebt één set platonische dobbelstenen nodig.
Spelbeschrijving:

Het spel lijkt op 24-game. De vijf dobbelstenen worden geworpen en het viervlak wordt apart geplaatst. Op de onderkant van het viervlak staan drie getallen waarop gejaagd wordt. Dat jagen gaat met behulp van de vier getallen die gegooid zijn met de andere dobbelstenen. Elk van die vier getallen mag en moet één keer gebruikt worden tijdens de jacht. Alle bewerkingen zijn toegestaan. Met tussenuitkomsten mag (moet) verder gerekend worden.

Voorbeeld: Op de onderkant van het viervlak staan de getallen 2, 3 en 4. Met de andere stenen zijn de getallen 16, 9, 5 en 2 gegooid. Met behulp van optellen en aftrekken is de 4 te vangen: 16+2–9–5 = 4. De 3 is bijvoorbeeld te vangen met 5×2=10, 10+9=19 en 19-16=3. En de 2? Misschien ontsnapt die wel!
Als je één getal vangt, krijg je 1 punt, twee getallen leveren 3 punten op en vang je het hele trio dan vang je in één klap 5 punten.

Variant van Terry en Mary

uit groep 8 van basisschool De Ark in Amsterdam

Terry en Mary beschrijven de variant als volgt:

Je gooit de vijf dobbelstenen en je verdubbelt het aantal dat je hebt gegooid. Het getal dat eruit komt is de hoeveelheid seconden die je erover mag doen. Daarna gooi je de vierkante en driehoekige dobbelsteen en telt ze bij elkaar op. Bijvoorbeeld: je gooit zeven. Dan moet je met die andere drie dobbelstenen het getal zeven proberen te maken, in de hoeveelheid seconden die je had gegooid.

Je gooit bijvoorbeeld met die andere drie dobbelstenen, met de eerste twintig en met de tweede tien en met de derde vijf. Dan kan je doen: twintig : tien = twee + vijf = zeven. Want je mag alles doen, + – × : enzovoort. Je mag met die drie dobbelstenen zeven keer gooien als je zeven hebt gegooid.
