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Straatje Leggen





Spelidee (met dank aan Frans van Galen)





Een serie maken van vijf getallen in oplopende volgorde.








Groep en leerstof





Het beschreven spel is geschikt voor groep 4 en eind groep 3.


Bij de varianten komen andere groepen aan bod.


Het gaat bij ‘Straatje leggen’ om ordenen en positioneren van de getallen in het getalgebied tot iets over 100.








Speeltijd, aantal spelers en spelmateriaal





Het spel neemt vijf minuten in beslag maar wordt pas echt leuk als er meerdere potjes gespeeld worden. Het is geschikt voor twee spelers en er is niet meer nodig dan twee stapels kaartjes met de getallen  1 t/m 105.








Spelbeschrijving (zie ook het voorbeeld)





Elke speler heeft een stapel kaartjes bedekt voor zich liggen.


Om de beurt pakken de spelers een kaart van hun eigen stapel en leggen die open voor zich neer.


Dat gebeurt ook met de tweede kaart die naast de eerste gelegd wordt in oplopende volgorde van links naar rechts.


De derde kaart mag alleen aangelegd worden links of rechts van de twee die er al liggen.


Dat kan helaas niet als de waarde ervan ligt tussen de waarden van de twee kaarten die al op tafel liggen.


De betreffende speler is dan af en moet opnieuw beginnen.


De speler die het eerst een serie van vijf oplopende kaarten op tafel heeft gelegd, is de winnaar.





Tot zover de basisopzet van het spel. maar nu de belangrijkste regel!


De spelers nemen steeds twee kaarten en beslissen telkens welke kaart ze  open neerleggen. De andere kaart komt onderop hun bedekte stapel te liggen.








Varianten





Natuurlijk kan het spel ook volgens de basisopzet gespeeld worden, dus zonder de tweede kaart.


Ga naar � HYPERLINK "http://www.rekenweb.nl" ��www.rekenweb.nl� en dan leraren – rekenmatrix – getalbegrip – Straatje maken. Daar wordt de oorspronkelijke opzet beschreven die bedacht is door Frans van Galen. Je treft er ook een breukenversie aan.


Je kunt natuurlijk ook proberen om (binnen bepaalde tijd) een serie te maken die zo lang mogelijk is.








Doen – Denken – Geluk hebben





Manipuleren met kaarten verleent aan spel extra aantrekkingskracht.


Bij de basisopzet blijft het denkwerk beperkt tot volgorde-aspecten: is 67 nou groter dan 48 of kleiner? Bij het gebruik van twee kaarten komt de afstand van de getallen ten opzichte van elkaar nadrukkelijk in beeld en dus het positie-aspect.


De extra kaart maakt het mogelijk om het geluk een beetje af te dwingen.








Voorbeeld





Een van de spelers pakt 99 en 51. Hij legt 51 open voor zich neer en 99 onderop de bedekte stapel.


Bij zijn volgende beurt pakt hij 60 en 31.


Hij gebruik 31 en de volgende situatie ontstaat:





Bij de daaropvolgende beurt pakt de speler 33


en 97 en is gedwongen om 97 aan te leggen.


�


Bij zijn vierde beurt komen 8 en 11 uit de bus


en de speler kiest voor 11.





En dan valt helaas het doek met 18 en 61.


Gewoon opnieuw proberen en beter spelen.
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