SQUEEZE PLAY

(De Hollandse Variant, oftewel: wees zuinig op je punten)

Nodig: een stok kaarten zonder 10, J, Q en K. De A telt voor 1.

1) Elke speler heeft een blaadje en noteert daarop 100 (punten).

2) Schud de stok kaarten en verdeel ze eerlijk in zes gedekte stapels.

3) Iedere speler pakt een stapel, keert de stapel om en legt twee getallen van drie cijfers, het ene getal onder het andere.

4) De spelers bepalen het verschil van hun getallen en trekken dat verschil af van hun score van 100 punten

5) Dan begint weer een volgende ronde met het schudden van de stok kaarten.

6) Als één van de spelers geen punten meer heeft, is het spel afgelopen. De speler met de hoogste score wint het spel.

7) Extraatjes:

a) Als je een stapel pakt en je denkt dat je in elk geval meer dan 25 punten gaat scoren, mag je een andere stapel pakken. De tegenstanders mogen echter controleren of het klopt. Zo niet, dan ben je 50 punten kwijt.

b) Hoeveel punten ben je maximaal kwijt per ronde?

