Logische doolhoven voor jongere kinderen
Als je op zoek bent naar doolhoven waarbij redeneren een belangrijke rol speelt, kun je het beste starten vanuit de site www.logicmazes.com van Robert Abbott. Hij is de grootmeester wat betreft logische doolhoven. Ik trof daar twee soorten doolhoven aan die volgens mij geschikt zijn voor jonge kinderen en die makkelijk in de vorm van een gronddoolhof te leggen zijn, ook door de kinderen zelf!
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Op de eerste plaats gaat het om de doolhof ‘Easy Maze 5’, die hiernaast is afgebeeld. Je gaat het doolhof binnen via het rode vak en kunt naar buiten via het vak met ‘Goal’.
De getallen geven aan hoeveel stappen je moet zetten in horizontale of verticale richting.

De oplossing is voor jonge kinderen moeilijk te vinden maar met verandering van één getal wordt de doolhof al beter begaanbaar. Zie daarvoor de twee doolhoven hieronder waarin in de derde rij een 2 is veranderd in 1.
	4
	2
	2
	3
	3

	2
	2
	2
	2
	2

	3
	2
	2
	1
	2

	1
	2
	3
	2
	3

	3
	2
	2
	2
	goal


	4
	2
	2
	3
	3

	2
	2
	2
	2
	2

	3
	1
	2
	2
	2

	1
	2
	3
	2
	3

	3
	2
	2
	2
	goal


Het is niet moeilijk om een makkelijke doolhof te bedenken waarmee gestart kan worden. Hieronder heb ik er drie weergegeven.
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Op de doolhofsite trof ik een verslag aan van de Maryknoll Convent School, Hong Kong waar de ‘Easy Maze 5’ is uitgeprobeerd. Ook kwam daar een andere logische doolhof voor. Zie blz. 2. 

[image: image22.png]Eyeball Maze 1

| O 4k

hak 2L




De andere doolhof is volgens mij ook geschikt te maken voor jonge kinderen. Het gaat om de ‘Eyeball Maze 1’ die hiernaast is afgebeeld. De speler is gesitueerd in het onderste vak als een hoofd met oogjes. Voor de stappen die gezet worden, geldt: ga naar een afbeelding van dezelfde soort of dezelfde kleur. Vanaf een bepaald vak mag de speler alle kanten uit (horizontaal en verticaal) maar niet achteruit. De ogen draaien zich naar de bewegingsrichting. Je kunt het spel online spelen via http://logicmazes.com/eyeball.html .

De regel dat achteruit gaan verboden is, heeft voor verwarring gezorgd. Daarom heeft Robert Abbott een variant gemaakt waarbij dat wel is toegestaan. Zie de doolhof hieronder. Die is helaas niet online te spelen maar met een combinatie van heenredeneren en terugredeneren is de oplossing niet al te moeilijk.
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Ook bij deze soort lijkt het me niet moeilijk om doolhoven te maken van makkelijk naar moeilijk. Het 3x3-voorbeeld hieronder zou een aardig instapprobleem kunnen zijn.
Materiaal:

De kleuren zijn zo gekozen dat ook afdrukken in zwart en wit mogelijk is. 
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