[image: image4.jpg]



Lijnenspel: Linogram
‘Linogram, das flexibele Kreativspiel’ (vanaf 5 jaar) is een spel van Albert J. Leuthenmayr, uitgegeven in 1988 bij Studio Dumont.

Het spelpakket bevat twee onderdelen:

· Een soort miniduimstok die bestaat uit 10 platte stokjes van kunststof die scharnierend met elkaar verbonden zijn. De totale lengte is ongeveer 90 cm.

· Een boek met voorbeelden van figuren die met het vouwapparaat gemaakt kunnen worden.
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Het zal voor jonge kinderen een bijzondere ervaring zijn om met de rare, flexibele vouwlijn figuren na te maken en zelf te bedenken. Vooral ook omdat bij een liefdevolle aanpak het apparaat blijkt mee te werken als je figuren mooi (symmetrisch) wilt maken. Probeer maar eens een perfecte vijfster te leggen!

Naast handigheid met vouwen en goed observeren moeten er allerlei probleempjes opgelost worden zoals: ‘Waar bevinden zich de uiteinden?’ en ‘Zijn er staafjes die andere staafjes overlappen?’

Hoe zit dat bij de drie figuren hieronder?
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Een spelproject voor rekenen-wiskunde, techniek en beeldende vorming


Linogram is alleen tweedehands te verkrijgen. Maar van de tweedehands nood kan een eerstehands deugd gemaakt worden door het volgende kleine spelproject waar iets van techniek aan te pas komt.

De vouwlijn van Linogram is na te maken, of een echte duimstok kan ervoor in de plaats komen. 
Namaken kan bijvoorbeeld met ijslollystokjes of met roerhouten. Die houtjes laten zich goed aan elkaar koppelen met splitpennen.

Het op een uiteinde aftekenen van de plek waar een gat moet komen, vormt op zich al een klein maar fijn meetkundig tekenprobleem. Dat kan zonder liniaal met behulp van een potlood en een ander houtje.

En een gat boren is natuurlijk een heel avontuur voor jonge kinderen. Dat kan met een lichte elektrische boormachine of met een handboortje en natuurlijk een toeziend oog van juf of meester.

Samen met de leerlingen kan een voorbeeldenboek worden samengesteld en in elkaar gezet.



Topologie

Figuren die te maken zijn met de vouwlijn kunnen beschouwd worden als een plattegrond van een stelsel van paden of straten. Een wandeling op die paden, brengt de wandelaar in aanraking met misschien wel de meest ludieke tak van wiskunde, te weten ‘Topologie’. Een topologisch probleem is bijvoorbeeld of er een wandeling mogelijk is waarbij alle paden precies één keer worden betreden zonder het stelsel te verlaten.

In vouwlijntaal: Kunnen de volgende 10-figuren met de vouwlijn gemaakt worden?



Neem een kijkje bij Wikipedia via http://nl.wikipedia.org , zoekterm ‘zeven bruggen van Koningsbergen’, om te belanden bij het wandelingprobleem uit de oertijd van de topologie.
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