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Het werpspel met de drie hoepels
Korte omschrijving van de activiteit

Op de grond bevindt zich een figuur zoals de afbeelding hierboven. De kinderen proberen hun werpattributen van afstand in de figuur te laten ploffen. Het vergt misschien wel wat hoofdbrekens om te achterhalen hoeveel punten een worp heeft opgeleverd. 
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Materiaal

De figuur hiernaast kan nagemaakt worden met houten hoepels of hoelahoepen.
Toelichting

· Op de grond is de driecirkel nagemaakt in het groot met behulp van hoelahoepen of houten hoepels voor bewegingsonderwijs. Eventueel kan de figuur (door de kinderen) getekend worden met stoepkrijt waarmee via een touwtje-stokje constructie mooie cirkels getekend kunnen worden.

· Er wordt geworpen met pittenzakjes of vergelijkbaar materiaal.

· Een worp kan 0, 1, 2 of 3 punten opleveren, afhankelijk van het aantal cirkels waarbinnen de pittenzak terecht komt. Ploft de pittenzak neer op een plek binnen drie cirkels, dan levert de worp 3 punten op. Komt de pittenzak terecht tussen twee cirkels, dan zijn er 2 punten gescoord, enzovoort. Het is de bedoeling dat de kinderen zelf uitvlooien wat een worp waard is.
· Laat de kinderen op het ‘scoreformulier’ (zie blz. 3) zelf bijhouden wat ze gegooid hebben en hoeveel punten een worp heeft opgeleverd.  

naam/namen:
...............................      ...............................

...............................      ...............................


De worpen in streepjes:






Totaal:
De worpen in getallen  :






Totaal:
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