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Het slimme slome slakken spel





Spelidee





De getallenrij van 1 t/m 31 zo snel mogelijk doorlopen. Daarbij moeten de getallen op volgorde bemachtigd worden met behulp van platonische dobbelstenen.





Groep en leerstof





Een spel voor groep 4 en eind groep 3 waarbij het gaat om optellen binnen het getalgebied tot net over de dertig.








Speeltijd, aantal spelers en spelmateriaal





Het spel is bedoeld voor twee spelers en een race naar 31 duurt ongeveer 10 minuten. Je hebt een racebaan nodig met twee banen die bestaan uit de vakken 1 t/m 31 (zie figuur 1). Verder zijn twee sets platonische dobbelstenen vereist, twee slakken en 6 jokers.





Spelbeschrijving (zie ook het voorbeeld)





De spelers zijn om en om aan de beurt, kiezen vijf van de tien dobbelstenen, doen daarmee een worp en produceren vijf getallen.


Met behulp van de vijf getallen probeert de speler de getallen van zijn baan op volgorde te bemachtigen, te beginnen met 1.


De vijf geworpen getallen zelf mogen daarbij gebruikt worden en bovendien alle getallen die via optellen daarmee kunnen worden samengesteld.


Voor elke vijf getallen die de speler op deze manier per beurt bemachtigt, mag hij bij de volgende beurten een joker inzetten.


De joker komt in de plaats van een getal naar keuze.


Per beurt kunnen er maximaal drie jokers verdiend worden.


De speler waarvan de slak het vak met 31 het eerst bereikt, is de winnaar.








Varianten





De jokers kunnen worden weggelaten.


Het spel kan ook gespeeld worden met vijf of zes gewone dobbelstenen.


Het winkelspel Switch van de firma Goliath is gebaseerd op hetzelfde spelprincipe.








Doen – Denken – Geluk hebben





Het manipuleren met de platonische dobbelstenen is op zich waarschijnlijk al leuk maar daar komt bij dat ze voor duidelijke materiële ondersteuning zorgen bij het denken over combinaties van getallen waarmee de slak vooruit kan.


Naast het gewone rekendenkwerk wordende leerlingen gestimuleerd om hun vijf getallen systematisch te combineren.


Bij de keuze van vijf dobbelstenen kan het geluk een aanzienlijke hand geholpen worden.
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Voorbeeld





De slak van speler Geel staat op 8 en de speler bezit één joker.


Geel kiest vijf verschillende dobbelstenen en gooit de getallen 2, 4, 7, 12 en 18.


Daarmee kan de slak naar 9 (7+2) en m.b.v. de joker naar 10. Dan verder naar 11 (7+4), 12 (12), 13 (7+4+2) en 14 (12+2).


Omdat 15 niet te veroveren is, blijft de slak op 14 staan maar mag wel een nieuwe joker pakken want  er zijn 6 getallen (9 t/m 14) veroverd.
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Platonische dobbelstenen
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Figuur 1








