
Eenentwintig-dobbel











Spelidee


Het spelidee is afgeleid van het bekende kaartspelletje ‘Eenentwintigen’.


Het gaat erom een score van 21 te bereiken. Hoe dichter de score daarbij in de buurt is, hoe meer punten je verdient. Een score die meer is dan 21 levert geen punten op. 








Groep en leerstof





Het spel is geschikt vanaf eind groep 3. Wat leerstof betreft, wordt een beroep gedaan op kennis van het rekenen tot (iets over) 20, met name wat betreft optellen en aanvullen.








Speeltijd, aantal spelers en spelmateriaal





Een spelletje van 5 rondjes duurt 10 tot 20 minuten, afhankelijk van het aantal spelers (2 t/m 4). Ook kan het spel alleen gespeeld worden. Benodigd zijn zes dobbelstenen en eventueel een dobbelbeker.








Spelbeschrijving





De spelers bepalen de speelvolgorde en het aantal rondjes.


De speler die aan de beurt is, probeert precies 21 te gooien met de dobbelstenen of daar zo dicht mogelijk bij in de buurt te komen. Daarbij kan de speler kiezen uit drie werpstrategieën:


Met zes stenen tegelijk gooien. De totaalscore mag dan één of twee punten verlaagd of verhoogd worden om dichter in de buurt van 21 te komen of om 21 te bereiken.


Met vijf stenen tegelijk gooien en daarna eventueel de zesde. De totaalscore mag verlaagd of verhoogd worden met één punt.


Met vier stenen tegelijk gooien, daarna eventueel de vijfde en daarna  weer eventueel de zesde. Hierbij is verlaging of verhoging van de score niet toegestaan.





Aanbevolen wordt om minimaal vijf rondjes te spelen met als winnaar degene met de grootste totaalscore.





De puntentelling is als volgt:





score�
› 21�
21�
20�
19�
18�
17�
enz.�
�
punten�
0�
11�
10�
9�
8�
7�
enz.�
�









Variant





‘Gokken aan tafel’ van Simon Vermeent (uitgegeven bij Elsevier, 1977) bevat een groot aantal leuke dobbelsteenspelletjes waarbij het rekenaspect om de hoek komt kijken. Eén daarvan is het dobbelsteenspelletje ‘Eenentwintigen’, een variant van ‘Eenentwintig-dobbel’.





Eenentwintigen (met dobbelstenen):





Aantal spelers: onbeperkt.


Benodigdheden: 3 dobbelstenen, werpbeker, notitieblokje.


Doel van het spel: precies 21 punten halen.





Alle spelers zetten een gelijk aantal fiches in de pot.


Steeds moet een speler drie keer gooien. Eventueel mag een vierde keer gegooid worden.


De eerste worp moet met drie stenen worden gedaan. De andere worpen mogen ook met twee stenen of met één steen gebeuren.


De speler die na drie of eventueel vier worpen precies 21 punten heeft gegooid, wint de pot.


Heeft na een ronde niemand precies 21 punten gehaald dan wint de speler die het dichtst de 21 punten benadert.


De speler die boven de 21 punten komt, is dood en betaalt 1 fiche extra in de pot.


De speler die heeft gewonnen begint het nieuwe spel.








Doen – Denken – Geluk hebben





Er wordt bij dit spel driftig gerekend in het getalgebied tot 20. Het gaat daarbij vooral om optellen en om het bepalen van het verschil met 21. Omdat er meerdere dobbelstenen bij betrokken zijn kunnen bij het optellen dobbelsteenbeelden vaak op een handige manier gecombineerd worden.





De keuze uit verschillende werpstrategieën leidt tot wikken en wegen en tot redeneren rond het begrip ‘kans’. Vooral als er 5 of meer rondjes gespeeld worden, krijgen de leerlingen door dat je geluk en pech misschien wel naar je hand kunt zetten.








Onderzoek





De werpstrategieën lenen zich goed voor ‘experimenteel’ onderzoek waarbij proefondervindelijk wordt vastgesteld welke strategie op een wat langere termijn van bijvoorbeeld 10 rondjes het beste is.


De leerlingen stuiten dan bij ‘Eenentwintig-dobbel’ op het probleem dat  twee van de drie strategieën niet precies vastliggen. Vanuit onderzoeks-oogpunt dwingt dat tot nadere afspraken.








