













Driehoek Magie





De zes-som is gelijk aan 1500.





Vervang de letters x, y en z door


de getallen die de driehoek


magisch maken.





Bepaal de magische


getallen.





C10








y





150





50





x





z





250





48





n





56





72





m





80





28





x





35





z





y





49








Driehoek Magie





De zes-som is gelijk aan 200.





Vervang de letters x, y en z door


de getallen die de driehoek


magisch maken.





Bepaal de magische


getallen.





C11











Driehoek Magie





De zes-som is gelijk aan 270.





Vervang de letters m en n door


de getallen die de driehoek


magisch maken.





Bepaal de magische


getallen.





C12











Driehoek Magie





Vervang de letters x en y door


getallen die de driehoek


magisch maken.





Doe dat zo dat je eigen gewicht


in een magisch getal verstopt zit.





Bepaal de magische


getallen.





C7











Driehoek Magie





De zes-som is gelijk aan 180.





Vervang de letters x, y en z door


de getallen die de driehoek


magisch maken.





Bepaal de magische


getallen.





C9











Driehoek Magie





Vervang de letters x en y door


de getallen die de driehoek


supermagisch maken.





Bepaal de supermagische


getallen.











C8











Driehoek Magie








Vervang de letter n door


het getal dat de driehoek


magisch maakt.





Bepaal de magische


getallen.








C4











Driehoek Magie








Vervang de letters m en n door


de getallen die de driehoek


magisch maken.





Bepaal de magische


getallen.


























C6











Driehoek Magie








Vervang de letters x en y door


de getallen die de driehoek


magisch maken.





Bepaal de magische


getallen.








C5











Driehoek Magie








Vervang het vraagteken


door een getal zodat de


driehoek magisch wordt.





Bepaal de magische


getallen.








C1











Driehoek Magie








Vervang de letter y door


een getal zodat de driehoek


magisch wordt.





Bepaal de magische


getallen.








C3











Driehoek Magie








Vervang het vraagteken


door het getal dat de


driehoek magisch maakt.





Bepaal de magische


getallen.








C2








x





40





35





y





10





5





3





y





63





18





x





78





40





y





z





10





5





x





14





26





2





8





20





n





y





x





15





12





33





25





m





36





n





24





48





2





10





2





6





?





8





12





25





15





30





5





?





10





90





y





72





81





45





63








Driehoek Magie





De zes-som is gelijk aan 179.





Vervang de letters x, y en z door


de getallen die de driehoek


magisch maken.





Bepaal de magische


getallen.





C16











Driehoek Magie





Vervang de letters a, b, c en d door


getallen die de driehoek


supermagisch maken.





Wat is de oplossing met de


kleinste zes-som ?








C18











Driehoek Magie





De zes-som is gelijk aan 80.





Vervang de letters m, n en p door


de getallen die de driehoek


magisch maken.





Bepaal de magische


getallen.





C17











Driehoek Magie





De zes-som is gelijk aan 179.





Vervang de letters x, y en z door


de getallen die de driehoek


magisch maken.





Bepaal de magische


getallen.





C15











Driehoek Magie





De zes-som is gelijk aan 42.





Vervang de letters x, y en z door


de getallen die de driehoek


magisch maken.





Bepaal de magische


getallen.





C14











Driehoek Magie





De zes-som is gelijk aan 29.





Vervang de letters a en b door


de getallen die de driehoek


magisch maken.





Bepaal de magische


getallen.





C13








z





y





x





22





28





20





12





10





8





z





y





x





6¾





a





9¼





2¼





b





4¾





d





a





b





6





c





18





m





25





n





15





p





5





22





28





20





z





y





x








