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De Zevensprong





Spelidee





Het spelletje is afgeleid van het spel Yahtzee. Je probeert met twee dobbelstenen verschillende combinaties te gooien (zie figuur 1)








Groep en leerstof





Het spel is bestemd voor groep 3. Herkennen van dobbelsteenbeelden en het samenvoegen van kleine hoeveelheden staat centraal.








Speeltijd, aantal spelers en spelmateriaal





De Zevensprong is bedoeld voor twee spelers. Een spelletje van drie rondjes duurt ongeveer 10 minuten. 


Er zijn twee gewone dobbelstenen met ogen en een scoreformulier nodig.


Het scoreformulier is te downloaden.





Spelbeschrijving





De spelers proberen met twee dobbelstenen de zeven combinaties te werpen die op het scoreformulier staan. Dat mag in willekeurige volgorde.





Tijdens een rondje komen beide spelers zeven keer beurtelings aan bod.





De speler die aan de beurt is, mag maximaal drie pogingen doen om een bepaalde combinatie te werpen.


Tijdens de eerste poging werp de speler met beide dobbelstenen. Daarna mag ook één steen overgegooid worden.





Als een nog openstaande combinatie gegooid wordt, levert dat een punt op (via een 1 in het betreffende hokje). Als dat niet lukt, wordt achter één van de nog openstaande combinaties een x genoteerd.





Er worden drie rondjes gespeeld. Het gaat erom wie de meeste rondjes wint.








Varianten





In plaats van met één kolom per speler, kun je spelen met twee of drie kolommen tegelijk per speler. 


Bij de variant met twee kolommen mag de ene kolom in willekeurige volgorde worden ingevuld maar moet de andere kolom van boven naar beneden of andersom worden ingevuld (inclusief eventuele kruisjes). Bij elke beurt is de keuze van de kolom vrij. Er mogen maximaal twee pogingen per beurt gedaan worden.





De combinaties:





Dubbel


Samen 10


Samen meer dan 7


Samen 7


Samen minder dan 7


Samen eerlijk (even)


Samen oneerlijk (oneven)








De variant met drie kolommen is misschien wel het leukste spel en zit als volgt in elkaar.


De eerste kolom moet van boven naar beneden worden ingevuld, de laatste kolom van beneden naar boven en alleen in de middelste kolom mag de volgorde willekeurig zijn. Bij elke beurt is de keuze van kolom vrij.


Per beurt mag maar één poging gedaan worden.








Doen – Denken – Geluk hebben





Het doe-aspect blijft beperkt tot de dobbelstenen. Wat het denkwerk betreft, zijn er twee onderdelen. Op de eerste plaats nagaan wat voor combinatie je gegooid hebt. En op de tweede plaats het yahtzee-achtige denkwerk waarbij je moet beslissen of je genoegen neemt met een bepaalde worp/combinatie of dat je overgooit.


Het zal de kinderen daarbij snel duidelijk zijn welke worpen met gejuich kunnen worden begroet.


Om per ronde aan zeven punten te komen heb je behoorlijk wat geluk nodig.





Bij de varianten wordt het strategische denkwerk zelfs nog wat meer op de proef gesteld.








Onderzoek





In de bovenbouw kan onderzocht worden welke combinaties meer en welke minder kans hebben om gegooid te worden. De zeven combinaties kunnen wat kans betreft in volgorde worden geplaatst. Het onderzoek kan via redeneren en uitproberen gedaan worden.








Figuur 1
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Scoreformulier





Voor de scoreformulieren, zie de volgende pagina.





De Zevensprong scoreformulieren











