De Piekerkring

Spelmateriaal

Een spelbord zoals dat op bladzijde 4 is weergegeven (plastificeren!).

Tien gewone dobbelstenen.

Per speler pen en papier om de eigen score bij te houden.
Leerstof

In eerste instantie gaat het bij het spel om het speels en probleemgericht oefenen van belangrijke getalrelaties onder 10, met een accent op de splitsingen/samenvoegingen rond 6, 7 en 8. Daarnaast zijn er mogelijkheden voor ‘onderzoek’ door de leerlingen (voorspellen, redeneren, strategiegebruik, kansgevoel).
Omschrijving

De speler die aan de beurt is, doet een worp met de tien dobbelstenen en probeert daarmee een zo lang mogelijke 678-ketting te maken. Omdat dat op het spelbord gebeurt, krijgt de ketting een kringvorm.

Een 678-ketting bevat dobbelstenen in zo’n volgorde dat twee buurstenen samen de som 6, 7 of 8 hebben. Bijvoorbeeld: 5 – 2 – 4 – 3 . (5+2, 2+5, 2+4, 4+2, 4+3, 3+4).

Uitwerking

Elke steen van de ketting levert een punt op. Maximaal zijn er op die manier dus 10 punten te verdienen. Maar er valt nog een bonus van 5 punten in de wacht te slepen! Dat kan op drie manieren:

1) Een speler vormt met al zijn dobbelstenen een gesloten 678-ketting. Zo’n ketting voldoet dus ook in zijn kop-staart verbinding aan de 678-eis. De buit bedraagt dan 10 + 5 = 15 punten.

2) Een speler vormt met al zijn dobbelstenen een open 678-ketting. Zo’n ketting voldoet alleen in zijn kop-staart verbinding niet aan de 678-eis. De speler gooit de kop- of staartsteen over en vormt daarmee misschien alsnog een gesloten 678-ketting. De buit bedraagt dan 10 + 5 = 15 punten.

3) Een speler vormt een 678-ketting van negen stenen, gooit de overgebleven steen over en vormt daarmee misschien alsnog een gesloten 678-ketting. De buit bedraagt dan 9 + 5 = 14 punten.

Het spelletje is geschikt als rondjesspel. Vijf rondjes leveren waarschijnlijk al genoeg extra spelvreugde op en interessante mogelijkheden voor het noteren van resultaten en voor het uiteindelijk bepalen van de winnaar. Ook is het spel geschikt als individueel spel waarbij je bijvoorbeeld je eigen tien-rondjes record probeert te breken.

Een voorbeeld


De worp is:  6 – 6 – 5 – 5 – 5 – 4 – 3 – 3 – 2 – 1 .

In figuur 2 is een mogelijk legsel weergegeven.

De 678-ketting bestaat uit negen dobbelstenen dus er zijn 9 punten behaald. Een worp van 6 is nog niet gebruikt.

Met de betreffende dobbelsteen mag één poging gedaan worden om de open plek zo op te vullen dat een gesloten kring ontstaat die aan de eisen voldoet. Dan moet de worp uitkomen op 1 of  2 .


Figuur 3 bevat een legsel dat slechts op twee plaatsen verschilt van het legsel van figuur 2. Nu is er echter iets meer kans op succes!

Een worp met 1, 2 of 3 zorgt daarvoor.

Zonder uitproberen is door redeneren na te gaan dat er niet meteen een gesloten kring gemaakt kan worden. Twee zessen hebben immers samen minimaal drie buren nodig met de waarden 1 of 2. En er zijn helaas maar twee van dat soort potentiële buren.

Ook is in te zien dat er minimaal één open plek is omdat in elk geval de hoogste zes stenen elkaar al niet als naaste buur dulden. Daardoor kunnen hoogstens vijf van de zes een plaats vinden in de kring.

Een speciaal geval

De worp is:  5 – 5 – 4 – 4 – 4 – 4 – 3 – 2 – 1 – 1 .


In figuur 4 is een mogelijk legsel weergegeven.

Tien punten zijn al binnen want de 678-ketting bestaat uit tien stenen. Maar de bonus van vijf punten voor een gesloten kring is nog niet geïncasseerd want de koppeling van 4 en 1 voldoet niet aan de eisen.

De speler heeft de keus om of de 4 of de 1 over te gooien. Bij 4 is er dan één mogelijkheid, namelijk 5. Bij 1 zijn twee mogelijkheden, namelijk 2 en 3. Als je dat door hebt is de keus makkelijk.


In figuur 5 is nog een ander legsel weergegeven dat met dezelfde worp mogelijk is.

Er zijn negen punten gescoord! Een van de worpen 1 is nog niet gebruikt.

Opnieuw werpen met die 1 is nodig om de bonus te bemachtigen en leidt bij de uitkomsten 2, 3 of 4 tot succes.

Leo Prinsen, zomer 2012

de piekerkring

[image: image1.png]bulaxuaxaid ap




4





2





1





5





4





5





3





1





4





4





een open 678-ketting





3





5





5





3











1





6





5





4





2





figuur 2





6





3





5





5





3





1











6





5





4





2





figuur 3





6





4





2





1





5





4





5





3





1





4





4





figuur 4





2





5





4





1











3





4





5





4





4





figuur 5





1








� Het spel ‘De Piekerkring’ is een variant van het spel ‘Een kring van dobbelstenen’, zoals dat voorkomt in het spellenboek  De leukste gezelschapsspelletjes  van Michael Fuchs en Konrad Haase, uitgegeven in 2005 (?) bij de Zuidnederlandse Uitgeverij te Aartselaar, België.
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