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Boeven vangen





Spelidee


Platonische dobbelstenen met getalsymbolen fungeren als boeven en worden gevangen door bewakers in de gedaante van gewone dobbelstenen met puntjes.


Op de foto is te zien dat twee zessen een 12-boef hebben gevangen.








Groep en leerstof





Het spel kan gespeeld worden vanaf groep 3 en de eenvoudigste variant met sommige oudste kleuters. Het gaat wat leerstof betreft om de koppeling van dobbelsteenbeelden aan getalsymbolen en om rekenen tot net over de 20 met het accent op samenvoegen en tellen, verkort tellen en optellen.








Speeltijd, aantal spelers en spelmateriaal





Als je voor ‘Boeven vangen’ 10 tot 15 minuten uittrekt dan kunnen er heel wat  boeven gevangen worden. Het spel is geschikt voor groepjes tot vier spelers en kan ook individueel gespeeld worden. Benodigdheden: één set platonische dobbelstenen, zes gewone dobbelstenen met puntjes en twee dobbelbekers.








Spelbeschrijving





Het zesvlak, achtvlak, twaalfvlak en twintigvlak zijn de boeven. Het viervlak doet niet mee. De gewone dobbelstenen zijn de  bewakers. De vier boeven ontsnappen uit de gevangenis. De zes bewakers gaan de boeven achterna en proberen ze te vangen.





Een boef kan gevangen worden door één bewaker of door twee of meer bewakers samen. Bijvoorbeeld: een bewaker met 5 puntjes kan een boef vangen met rugnummer 5 en samen met een 3-puntjes-bewaker een boef met rugnummer 8.





Je doet de boeven in een beker en de bewakers in de andere beker. Je gooit eerst de boeven en zorgt ervoor dat ze uit elkaar stuiven. Dan gooi je de bewakers en beslis je of je boeven gaat vangen of niet. Vang je boeven dan gaan die met hun bewakers naar de gevangenis. De overgebleven bewakers en de overgebleven boeven gaan weer in de  bekers. Je gooit opnieuw en het vangen gaat verder. Het kan ook zijn dat je na een worp geen boeven kunt of wilt vangen. Dan werp je meteen opnieuw. Zo ga je door totdat je alle boeven gevangen hebt. Hoeveel keer moest je werpen? Kijk in de tabel om te zien hoeveel punten je hebt.








De Tabel





Aantal worpen�
1�
2�
3�
4�
5�
6�
7�
8�
9�
�
Aantal punten�
9�
8�
7�
6�
5�
4�
3�
2�
1�
�






Een variant voor de jongsten





Hiervoor heb je nodig: twee zesvlakken, twee achtvlakken en vier gewone dobbelstenen met puntjes. Je laat de leerlingen een echte gevangenis van (duplo)materiaal bouwen en zet die gevangenis in een hoek van het speelveld. De bewakers brengen wel steeds de gevangen boeven naar de gevangenis maar daar hoeft maar één bewaker achter te blijven om de boeven te bewaken. De andere bewakers gaan weer mee op boevenjacht.








Doen – Denken – Geluk hebben





Het zal vooral de jongere kinderen geen moeite kosten om zich in te leven in het spel. Het dobbelsteenmateriaal en eventueel een ‘ingericht’ speelveld werken dat in de hand. Geluk hebben speelt een rol maar geluk kan bij dit spel ook in behoorlijke mate ‘afgedwongen’ worden door kennis, gevoel voor kans en gebruik van slimme spelstrategietjes. Bij het oorspronkelijke spel bijvoorbeeld wordt het al na enkele ‘potjes’ duidelijk dat je zuinig moet zijn op je bewakers. Je moet ze niet te snel in tweetallen of drietallen inzetten. Bovendien ga je aanvoelen dat de slimme aanhouder meer kans heeft op winst, zeker als er een behoorlijk aantal rondjes gespeeld wordt.








�











