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 Alle Negen (Shut the Box)





Spelidee





Er moeten getallen veroverd worden met behulp van dobbelstenen. 


Zorg ervoor dat de som van de getallen die overblijven zo laag mogelijk is.








Groep en leerstof





Het spel is bij uitstek geschikt voor groep 3 en groep 4. Het gaat bij ‘Alle Negen’ om getalbeelden, samenvoegen en splitsen.








Speeltijd, aantal spelers en spelmateriaal





Een spelletje duurt hooguit 5 minuten en is vooral geschikt voor twee spelers. Meestal bestaat het spelmateriaal uit een bak met getalklepjes die je om kunt klappen (zie figuur 1). Maar het spel kan natuurlijk ook gespeeld worden met getalkaartjes.








Spelbeschrijving





Bij de standaardversie van het spel horen de getallen 1 t/m 9 en twee normale dobbelstenen. Dat spel staat bekend als ‘Alle Negen’.


Met een worp van bijvoorbeeld 6 en 3 mogen alle getallen omgedraaid worden die samen 9 zijn, bijvoorbeeld 9 zelf of 3 en 6 of 1 en 8 of 2, 3 en 4. Bij de volgende worpen staan steeds minder getallen tot je beschikking.   Op een gegeven moment loop je vast.


Het is de bedoeling om zo slim mogelijk getallen(klepjes) om te draaien voordat je vastloopt. De getallen die je overhoudt, vormen namelijk samen je score.


De speler met de laagste score wint.








Varianten





Per beurt mogen hoogstens 2 getallen(klepjes) omgedraaid worden.





Als je beschikt over (een bak met) twee rijen getallen dan kan er om beurten geworpen worden. Winnaar is de speler die het eerst al zijn getallen omgedraaid heeft.





In figuur 1 is te zien dat allerlei series getallen gebruikt worden. Een mooie variant voor groep 4 is ‘Alle achttien’ met de getallen 1 t/m 18 en twee  speciale twaalfvlaks dobbelstenen met daarop de getallen 1 t/m 12.





Via � HYPERLINK "http://nrich.maths.org/6074" ��http://nrich.maths.org/6074�  kom je een mooie vermenigvuldigvariant op het spoor.








Doen – Denken – Geluk hebben





Gooien met de dobbelstenen en klepjes omdraaien zorgt voor een bedrijvige sfeer.


Voor de jongsten begint het denkwerk al bij het koppelen van  dobbelsteenbeelden aan getallen en die weer aan de getalsymbolen op de klepjes. Het echte denkwerk bestaat natuurlijk uit het (handig) samen-voegen van de aantallen van de twee dobbelstenen en het bedenken van alle splitsmogelijkheden.


Natuurlijk moet je geluk hebben om te kunnen winnen maar grote pech kan vermeden worden door verstandige keuzen van klepjes.











Figuur 1
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Tip





Ga naar � HYPERLINK "http://www.fisme.science.uu.nl/toepassingen/03025" ��rekenweb� voor meer informatie en allerlei materiaalvarianten die je kunt downloaden.
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