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Bouwen op de computer
Van de ongeveer 400 digitale spelletjes van het Rekenweb (medio februari 2013)  is het spel ‘Bouwen met blokken’ veruit favoriet. Het is afkomstig uit het project ‘De computer als blokkendoos’. Dat project biedt een stevige didactische grondslag voor bouwen met de computer, heeft bovendien prachtig spelmateriaal opgeleverd voor jongere en oudere leerlingen en is goed gedocumenteerd. De volgende publicaties kunnen in dit verband vermeld worden. 

1) Brink, Jan van den & Peter Boon (2003). De computer als blokkendoos. Wolters-Noordhoff: Groningen.
2) Brink J. van den & Boon, P. (2004). Meetkunde op de computer in groep 3 en 4. In: Heuvel, M. van den & K. Buys (red.). Jonge kinderen leren meten en meetkunde. Wolters-Noordhoff: Groningen.

3) Van den Brink, Jan (2003). Bouwen op de computer. Willem Bartjens, 23(2), 38 - 41.
4) Boon, P. (2003). Meetkunde op de computer. Panama-Post , 22(1), 17 - 26.

5) Wijers, Monica, Vincent Jonker & Frans van Galen (2011). Bouwen met blokken. Volgens Bartjens, 30(5), 12 - 13.
Via het Rekenweb en het Wisweb zijn rond het thema ‘Bouwen op de computer’ een hele serie digitale spellen te downloaden. Het volgende overzicht bevat de meeste spellen daarvan.

Bouwen met blokken, 7 – 15 jaar
Huisjes met hoogtegetallen, 8 – 14 jaar
Huisjes draaien, 8 – 13 jaar

Huisjes bouwen, 8 – 13

Kubushuisjes Dag/Nacht, 7 – 13 jaar

Kubushuisjes, 8 – 13 jaar

Nabouwen: gebruik de drie aanzichten, 9 – 16 jaar

Nabouwen met aanzichten, 9 – 16 jaar
Aanzichten raden, 9 – 16 jaar

ProfielViewer, 11 -16 jaar wisweb

Bouwplaten, 9 – 15 jaar

Blokkenhuizen programmeren, 10 – 16 jaar

Muurtjes, 11 – 16 jaar

Tekenkubus, 12 – 16 jaar, Wisweb

Veelvlakken, (de veelzijdigheid van bollen) 11 – 16, Wisweb
Onfiguur, 12 – 13 jaar (maar eigenlijk voor alle leeftijden!)
