Architecto en Cliko
Architecto en Cliko van de spelfirma Foxmind (www.foxmind.com) zijn twee probleemgerichte bouwspellen waarbij aanzichten een belangrijke rol spelen.

Bij de spellen wordt gebruik gemaakt van dezelfde set bouwstenen die 18 elementen bevat.
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Bij Architecto worden bouwsels nagebouwd die in perspectief zijn afgebeeld. Bij elke opdracht is aangegeven welke bouwstenen er gebruikt moeten worden. Er zijn 50 opdrachten in opklimmende moeilijkheidsgraad. Het spel is geschikt vanaf 6 jaar.
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Bij Cliko worden bouwsels nagebouwd waarvan een of meer aanzichten zijn afgebeeld. Ook daarbij is aangegeven welke bouwstenen er gebruikt moeten worden. Er zijn 55 opdrachten in opklimmende moeilijkheidsgraad. Het spel is geschikt vanaf 7 jaar. Blz. 2 bevat een gedeelte uit de handleiding met een duidelijk voorbeeld.

De spellen zijn mooi en stevig vormgegeven. Cliko sluit goed aan op Architecto. De twee spellen vormen samen een paar van aparte klasse.
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